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Secara umum, struktur penulisan artikel pengabdian masyarakat, baik dari hasil
pengabdian dan artikel pengabdian masyarakat dari non-pengabdian, relatif sama. Pada
artikel non-pengabdian, bagian metode tidak ada. Struktur artikel pengabdian
masyarakat hasil pengabdian terdiri dari 10 bagian utama, yakni: (1) judul; (2) baris
kepemilikan; (3) abstract dan keywords; (4) abstrak dan kata kunci; (5) pendahuluan; (6)
metode; (7) hasil dan pembahasan; (8) simpulan; (9) ucapan terimakasih; dan (10)
daftar pustaka.

Untuk struktur artikel pengabdian masyarakat non pengabdian terdiri dari 9 bagian
utama, yakni: (1) judul; (2) baris kepemilikan; (3) abstract dan keywords; (4) abstrak dan
kata kunci; (5) pendahuluan; (6) hasil dan pembahasan; (7) simpulan; (8) ucapan
terimakasih; dan (9) daftar pustaka.

Manuskrip artikel ditulis dalam Bahasa Indonesia, atau Bahasa Inggris dengan
ketentuan: 1) Kerapatan baris 1 spasi; 2) Huruf yang digunakan adalah Times New
Roman ukuran 12; 3) Ukuran kertas yang digunakan A4 (21 cm x 27,9 cm), batas atas-
kanan-kiri-bawah adalah 2,54 cm. Jika menggunakan Bahasa Indonesia, abstrak ditulis
dalam Bahasa Inggris dan Bahasa Indonesia. Jika menggunakan Bahasa Inggris, abstrak
cukup ditulis dalam Bahasa Inggris.

Panjang artikel hendaknya tidak lebih dari 4000 kata atau kurang lebih 7-10 halaman,
termasuk gambar, grafik, atau label (jika ada) yang menyertainya.

Tinjauan pustaka (literature review) tidak dicantumkan sebagai bagian dari struktur
artikel. Jika terdapat pengutipan pustaka yang dianggap penting dapat dipadukan dalam
Bab Pendahuluan (Introduction) atau dalam Pembahasan. Pengutipan pustaka dalam
pustaka seperlunya saja dan yang lebih diutamakan adalah pembahasan terhadap hasil
analisis data yang ditemukan sendiri.

Artikel dikirim ke surel : ejournals.stta.ac.id paling lambat satu bulan sebelum bulan
terbitan.

Semua tulisan yang ada dalam Jurnal KACANEGARA bukan merupakan cerminan sikap
atau pendapat Administrasi, Dewan dan Ketua Penyunting, maupun Penanggung Jawab.
Tanggung jawab terhadap isi dan akibat dari tulisan tetap terletak pada penulis.
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Sudah sejak lama, masyarakat menghendaki pendidikan yang berkualitas,

khususnya pendidikan tinggi. Kualitas yang dimaksud terutama berkaitan dengan hasil
pendidikan yang diselenggarakan oleh suatu Perguruan Tinggi. Hasil pendidikan yang
berkualitas dapat diyakini tidak mungkin dihasilkan dari proses yang asal-asalan.
Dengan kata lain, proses pendidikan yang berkualitas akan menghasilkan lulusan yang
berkualitas. Hal ini sekaligus tentu merupakan wujud penyelenggaraan pendidikan yang
bertanggung jawab (accountable) serta sesuai dengan kebutuhan masyarakat dan

pembangunan (relevance).

Meski juga menyangkut aspek layanan non akademis, kualitas proses pendidikan
pada jenjang Perguruan Tinggi jelas tidak dapat dipisahkan dengan kualitas dosen.
Salah satu indikator kualitas dosen ditunjukkan oleh kinerja tugas pokok seorang dosen,
yaitu Tri Dharma Perguruan Tinggi. Oleh karena itu, terkait Dharma Pengabdian dosen
pada suatu perguruan tinggi, kecuali terkait dengan aspek proses dan hasilnya, kualitas
pengelolaan atau manajemen hasil juga merupakan satu hal yang tidak kalah

pentingnya.

Jurnal KACANEGARA terbitan tahun kedua ini merupakan salah satu upaya
peningkatan kualitas pengelolaan hasil Pengabdian maupun karya tulis dosen sekaligus
sebagai bagian dari rasa tanggung jawab Sekolah Tinggi Teknologi Adisutjipto

Yogyakarta untuk menyebarluaskan kepada para pembaca.

Selanjutnya kepada seluruh sivitas akademika perguruan tinggi, baik dosen
maupun mahasiswa, serta para pembaca dan insan-insan yang memiliki kepedulian
terhadap perkembangan dan permasalahan ilmu pengetahuan dan teknologi; sajian
dalam terbitan kali ini semoga mampu memberikan manfaat bagi munculnya karya-

karya maupun pemikiran kreatif dan inovatifnya.

Volume 2, Nomor 1, Januari 2019



PENERAPAN TEKNOLOGI PENGOLAHAN SAMPAH PLASTIK MENJADI
BAHAN BAKAR MINYAK UNTUK MENGATASI MASALAH SAMPAH DI
KOTA BANDUNG

Ucik Ika Fenti Styana, Fifin Hindarti, M.Noviansyah Aridito, Muhammad Sigit
L1110 110 TSP PPPPPPURIRPPPP

PENINGKATAN KAPASITAS PRODUKSI USAHA WEDANG UWUH
WONOKROMO PLERET BANTUL YOGYAKARTA

RIAINT NUIAIN oo e e e e et e e e e e e e e e e

PELATIHAN MENDESAIN ARTIKEL ARTISTIK MENGGUNAKAN
MICROSOFT WORD BAGI KELAS 5 SD DI SDIT SALSABILA AL
MUTHI’IN YOGYAKARTA

Nurcahyani Dewi Retnowati, Astika Ayuningtyas, Asih Pujiastuti, Yuliani

Indrianingsih, Anton Setiawan H. ...........coooiiiiiiiiiiiiiiiie e

PENDAMPINGAN PENGENALAN METODE PENGETIKAN CEPAT
MENGGUNAKAN MICROSOFT WORD BAGI SISWA KELAS 5 SD IT
SALSABILA AL MUTHI’IN, YOGYAKARTA

Dwi Nugraheny, Hero Wintolo, Anggraini Kusumaningrum, Sudaryanto, Haruno

SQJALT .vveteeeiieee ettt e e et e e e ettt e e ettt e e e e bt e e e e e ntbaeeeentaeeeeennnes

PENGENALAN KOMPONEN OTOMOTIF DALAM BAHASA INGGRIS
BAGI PEMUDA DAERAH WONOKROMO II

DeWants RAtNa PeITIWI «.....eeee et e e e e e e

PENGENALAN KAJIAN ERGONOMIS TERHADAP DESAIN PRODUK
UNTUK MENGEMBANGKAN KOMPETENSI BELAJAR SIWA SMK
MUHAMMADIYAH I TEMON KULON PROGO

BKO POCTWANLO ... e e e et e e

PENGENALAN PROGRAM PERAWATAN PESAWAT TERBANG BAGI
SISWA SMA IT BAITUSSALAM PRAMBANAN

Fajar Khanif Rahmawati ..........coooiiiiiiiiiiiiicecce e

PENINGKATAN PENGETAHUAN KETAHANAN EKONOMI MELALUI
KETERAMPILAN OTOMOTIF PADA SISWA IBNU SINA

Abdul Haris Subarjo, Benedictus Mardwianta, Nurfi Ahmadi ...........cccceeeeiiiiiennnnne.

PENGENALAN PENGGUNAAN SOFTWARE PERANCANGAN PESAWAT
DI INDUSTRI PENERBANGAN PADA SISWA SMK MUHAMMADIY AH I
TEMON KULON PROGO

Djarot Wahju SantoS0 ........eeeviiiiiiiiiiiie ittt

PENGENALAN DESAIN DAN MANUFAKTUR KOMPONEN OTOMOTIF
BAGI MUDA-MUDI WONOKROMO II PLERET BANTUL

Nur Akhmad Triwibowo, Benedictus Mardwianta............ccooeeeeeeeeieeeeeeeeieeeeeieeeeeeeeeennn.

Jurnal Pengabdian Masyarakat Bidang Teknologi, KACANEGARA

...... 13

iii



PENGENALAN KAJIAN ERGONOMIS TERHADAP DESAIN
PRODUK UNTUK MENGEMBANGKAN KOMPETENSI BELAJAR
SIWA SMK MUHAMMADIYAH I TEMON KULON PROGO

Eko Poerwanto
Program Studi Teknik Industri
Sekolah Tinggi Teknologi Adisutjipto Yogyakarta
Komplek Lanud. Adisutjipto Blok-R, Yogyakarta
ekoevtas@gmail.com

Abstract

Industry 4.0 requires creative and innovative human resources so that the products
design competency of ergonomic is an important requirement for the demands of
customized products. Muhammadiyah I Vocational School Temon, Kulon Progo district is
a vocational school that is very close to the new International Airport for Yogyakarta, so
it is a very strategic activity to provide an introduction to the Aviation Industry and
Ergonomics in Product Design. This is important to provide provision for students of
vocational school to be able to know the requirements and standards of service products /
goods so that they can be accepted in the Aviation Industry. The results of observations in
the field show that most students' understanding of HR standards for the Aviation Industry
is still very lacking and understanding ergonomics in product design is still very lacking.

Keywords: produck design, ergonomic,
Abstrak

Era Industri 4.0 membutuhkan sumber daya manusia yang kreatif dan inovatif
sehingga kompetensi perancangan produk yang ergonomi menjadi kebutuhan yang cukup
penting untuk tuntutan produk yang customize. SMK Muhammadiyah I Temon, kabupaten
Kulon Progo merupakan sekolah kejuruan yang letaknya sangat dekat dengan Bandara
Internasional baru untuk Yogyakarta, sehingga merupakan kegiatan yang sangat strategis
untuk memberikan pengenalan tentang Industri Penerbangan dan Ergonomi pada
Perancangan Produk. Hal ini penting dilakukan untuk memberikan bekal kepada siswa-
siswi lulusan SMK untuk dapat mengetahui persyaratan dan standar produk jasa/barang
sehingga dapat di terima di Industri Penerbangan. Hasil pengamatan di lapangan
menunjukkan bahwa sebagian besar pemahaman siswa tentang standar SDM untuk
Industri Penerbangan masih sangat kurang dan pemahaman ergonomi dalam perancangan
produk juga masih sangat kurang.

Kata kunci : ergonomi, desain produk
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1. Latar Belakang Masalah

Era globalisasi dengan segala implikasinya menjadi salah satu pemicu cepatnya
perubahan yang terjadi pada berbagai aspek kehidupan masyarakat dan bila tidak ada
upaya sungguh-sungguh untuk mengantisipasinya maka hal tersebut akan menjadi
masalah yang sangat serius. Dalam hal dunia pendidikan mempunyai tanggung jawab
yang besar, terutama dalam menyiapkan sumber daya manusia yang tangguh sehingga
mampu hidup selaras di dalam perubahan itu sendiri. Pendidikan merupakan investasi
jangka panjang yang hasilnya tidak dapat dilihat dan dirasakan secara instan, sehingga
sekolah sebagai ujung tombak di lapangan harus memiliki arah pengembangan jangka
panjang dengan tahapan pencapaiannya yang jelas dan tetap mengakomodir permasalahan
faktual kekinian yang ada di masyarakat. Kajian ergonomi dalam desain produk
merupakan hal yang sangat penting dalam mengantisipasi perubahan yang terus menerus
menuju produk yang customize.

Customization merupakan kegiatan bisnis yang dijalankan oleh suatu perusahaan
dengan menciptakan dan memberikan produk/jasa kepada konsumen yang sesuai dengan
kebutuhan serta keinginan konsumennya. Perusahaan harus mampu melihat serta
mengetahui dengan cepat apa yang dibutuhkan atau yang diinginkan oleh konsumennya.
Pendekatan mass customization memberikan peluang untuk sedikit memanjakan keinginan
konsumen. Dengan menerapkan customer care, perusahaan mulai meninggalkan
pendekatan mass marketing melangkah pada mass customization. Maka dari itu di dalam
kegiatan customization bisa menerapkan konsep customer care. Konsep ini diikuti
perubahan paradigma pemasaran, dari hubungan bersifat transnasional menjadi hubungan
yang dilandasi pemikiran jangka panjang (dan dengan sendirinya melakukan pembelian
berulang), perusahaan perlu memahami pelanggan dan peduli pada mereka.

Ergonomi merupakan salah satu dari persyaratan untuk mencapai desain yang
qualified, certified dan customer need. Dan seberapa jauh sebuah produk telah memenuhi
aspek teknis fungsional, kualitas estetis dan ekonomis, maka dalam hal ini diperlukan
pengujian yang menggunakan tolok ukur tertentu. Ergonomi diperlukan untuk evaluasi
produk. Selain fungsional, desain juga harus mampu memberikan keselamatan, kesehatan,
keamanan dan Kenyamanan bagi manusia pada saat memakai dan mengoperasionalkan
hasil produk desain

Industri Penerbangan tidak mentolerir adanya Human Error. Sehingga sebuah
rancangan produk harus memenuhi aspek teknis dan fungsional maupun aspek estetika
dan ke-ergonomi-an pada saat di buat, maka dalam hal ini diperlukan berbagai macam
evaluasi dan pengujian dengan menggunakan tolok ukur tertentu. Evaluasi ergonomis
dalam hal ini merupakan salah satu langkah pengujian agar sebuah rancangan produk pada
saat dioperasikan tidak saja mampu memberikan fungsi-fungsi yang telah direncanakan,
akan tetapi juga mampu memberikan keselamatan, kesehatan dan juga kenyamanan pada
saat dioperasikan. Akhirnya, rancangan produk yang ergonomis itu jelas akan mampu pula
meningkatkan nilai komersial dan daya saing produk. Kegiatan pengabdian kepada
masyarakat ini telah dilaksanakan di SMK Muhammadiyah I Temon Kulon Progo dan
dapat memberikan pengenalan tentang kajian ergonomi terhadap desain produk maupun
produk yang dapat diaplikasikan di Industri Penerbangan

Pembangunan Bandara Internasional baru di daecrah Temon Kulon Progo sebagai
pengganti bandara internasional Adisutjipto Yogyakarta merupakan sebuah momentum
yang tepat bagi SMK Muhammadiyah I Temon Kulon Progo khususnya dan SMK-SMK
lain di sekitar bandara baru tersebut pada umumnya, untuk mempersiapkan diri terhadap
kualitas peserta didiknya agar sekiranya mampu dan dapat mengikuti perkembangan
kebutuhan lapangan kerja terutama lapangan kerja yang berhubungan dengan bidang
penerbangan. Namun demikian terdapat beberapa kendala yang dihadapi di antaranya :
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Pengenalan Kajian Ergonomis Terhadap Desain Produk untuk Mengembangkan Kompetensi Belajar Siswa

1. Belum mengetahui gambaran mengenai standar produk jasa/barang yang terdapat pada
industri penerbangan.

2. Belum mengetahui skil-skill apa saja yang perlu dipersiapkan untuk bekerja pada
industri penerbangan.

3. Pengetahuan tentang industri penerbangan yang tidak mentolerir adanya Human Error
pada setiap rancangan dan operasional produknya.

Berdasarkan beberapa kendala tersebut, maka kegiatan pengabdian pada
masyarakat terutama bagi siswa-siswi SMK Muhammadiyah I Temon Kulon Progo
khususnya dan SMK-SMK lain di sekitar bandara baru tersebut pada umumnya,
merupakan kegiatan yang sangat strategis untuk memberikan bekal pengetahuan bagi
masyarakat.

2. Metodologi Penelitian
Metode Pelaksanaan Pengabdian pada Masyarakat ini meliputi beberapa komponen
yaitu:
a.  Sumber Daya Manusia (SDM)
Metode yang dipilih untuk memenuhi kebutuhan SDM dengan melakukan
pemetaan kompetensi terhadap Siswa Siswi SMK Muhammadiyah I Temon
dengan materi yang diberikan dalam pelatihan ini disesuaikan dengan kurikulum
yang berlaku bagi SMK tersebut.
b.  Keterbatasannya fasilitas teknologi yang mendukung.
Keterbatasan fasilitas komputer untuk pelajaran Teknologi Perancangan Produk,
diselesaikan dengan mengadakan pelatihan dan pendampingan menggunakan
komputer yang terbatas kemudian menggunakan Viewer untuk peragaan secara
visual di depan kelas.
c.  Proses
Setelah dilakukan pengarahan tentang standar produk dan standar SDM pada
industri penerbangan, kemudian dilanjutkan dengan pelatihan cara perancangan
yang mempertimbangkan kajian ergonomi, serta dilanjutkan dengan pendampingan
dalam menggunakan software Catia.
d.  Produk
Menghasilkan siswa siswi SMK Muhammadiyah I Temon yang mampu
memahami standar produk dan standar SDM pada industri penerbangan serta
mampu memahami kajian ergonomi dalam perancangan produk dan dapat
menggunakan teknologi perancangan yaitu komputer, dengan software Catia.
e.  Manajemen
Setelah melakukan sosialisasi, dilanjutkan dengan memberikan pendampingan
kepada siswa siswi SMK Muhammadiyah 1 Temon untuk dilatih dalam
menggunakan perangkat lunak Catia tersebut hingga menguasai dengan baik.
Pihak SMK Muhammadiyah 1 Temon berharap ada kerja sama yang
berkesinambungan untuk pengembangan kompetensi baru di industri penerbangan.

3. Hasil dan Pembahasan

SMK Muhammadiyah 1 Temon atau yang dikenal SMK MUTU merupakan salah
satu SMK yang terletak di Kecamatan Temon Kabupaten Kulon Progo Provinsi DIY.
SMK MUTU ini berdiri pada tahun 1997. Dan sampai saat ini telah memiliki 5 Jurusan
atau Program Kompetensi Keahlian.
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1. Teknik Audio Video

2. Teknik Komputer dan Jaringan

3. Teknik Kendaraan Ringan

4. Multimedia

5. Teknik Sepeda Motor

Meski setiap Jurusan memiliki keunggulan masing-masing, namun SMK MUTU selalu
fokus pada satu tujuan yaitu, Membina insan yang handal dalam IPTEK dan IMTAQ.

Kegiatan di industri penerbangan dapat dikelompokkan menjadi 3 kelompok yaitu :
Aircraft Manufacture, Aircraft Operation dan Aircraft Maintenance. Berdasarkan ke tiga
kelompok kegiatan di industri penerbangan serta kelima kompetensi keahlian inilah
lulusan SMK Muhammadiyah I Temon dapat dipetakan untuk dapat mengisi SDM di
industri penerbangan, sebagai berikut :

Tabel 1 Pemetaan Kompetensi Lulusan SMK untuk Industri Penerbangan

Kompetensi Keahlian Aircraft Aircraft Aircraft Keterangan
Manufacture Operation Maintenance
Teknik Audio Video - bisa bisa
}Fel'mlk Komputer dan bisa bisa bisa Harus mengikuti
aringan .
- Pendidikan
Teknik Kendaraan . . :

. bisa bisa bisa tambahan
Ringan Khusus
Multimedia - bisa bisa
Teknik Sepeda Motor bisa bisa bisa

Berdasarkan tabel 1 di atas banyak siswa-siswi SMK Muhammadiyah I Temon yang
heran dan bertanya-tanya, mengapa para lulusan sekolah yang sangat berdekatan dengan
bandar udara baru di DIY tersebut tidak dapat bekerja langsung di Industri Penerbangan,
tetapi harus mengikuti pendidikan tambahan khusus yang disyaratkan berdasarkan regulasi
di Industri Penerbangan. Bahkan guru-guru yang mendampingi kami dalam program
pengabdian ini juga merasa sedih, karena kompetensi yang telah diberikan sesuai dengan
kurikulum dari Diknas-pun kurang memenuhi standar yang dibutuhkan di Industri
Penerbangan.

Pendidikan tambahan khusus yang dapat diberikan sehingga mereka dapat bekerja
di Industri Penerbangan di antaranya :

1. Sekolah Penerbangan.

2. Pendidikan dan Pelatihan Ground Handling Services

3. Pendidikan dan Pelatihan untuk Cabin Crew.

4. Pendidikan dan Pelatihan Pengatur Lalulintas Penerbangan.

5. Pendidikan dan Pelatihan Perawatan Pesawat, dll.

Pendidikan dan pelatihan tersebut semata-mata untuk memenuhi standar kompetensi
yang diwajibkan sesuai dengan regulasi penerbangan sipil, sesuai dengan ICAO
(International Civil Aviation Organization). Hal inilah yang menjadikan para guru dan
kepala sekolah SMK Muhammadiyah I Temon berharap program pengabdian pada
masyarakat ini dapat dilanjutkan dan dikembangkan untuk dapat meningkatkan
kompetensi lulusannya sehingga dapat diterima di Industri Penerbangan. Pada tahun-tahun
mendatang SMK Muhammadiyah I Temon juga berharap dapat menambah program
kompetensi baru di bidang Industri Penerbangan yang bersertifikasi sesuai dengan standar
regulasi yang ditetapkan.

Kegiatan pelatihan kajian ergonomi untuk perancangan desain produk dapat diikuti
oleh seluruh siswa-siswi SMK Muhammadiyah I Temon dengan memberikan pengarahan
tentang kemungkinan produk yang dapat dibutuhkan oleh masyarakat pada umumnya,
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karena tidak semua lulusan SMK Muhammadiyah I Temon juga berminat di Industri
Penerbangan. Kegiatan Perancangan Produk dengan menggunakan software Catia
mempunyai banyak kelebihan, dan yang memudahkan analisisnya yaitu tentang kajian
ergonomi dapat langsung disimulasikan di software ini. Beberapa contoh hasil rancangan
adalah sebagai berikut :

Gambar 1 Contoh Perancangan menggunakan Software Catia.

Rancangan memenuhi kriteria “baik” sejauh rancangan tersebut mampu memenuhi
tolok ukur efektif, efisien, nyaman, aman, dan sehat dan Efisien. Problem utama adalah
bagaimana cara pengukurannya. Esensi dasar dari evaluasi ergonomis dalam proses
perancangan produk adalah sedini mungkin mencoba memikirkan kepentingan manusia
agar bisa terakomodasikan dalam setiap kreativitas dan inovasi sebuah “man-made
object”. Pendekatan yang terfokus melalui pertimbangan faktor manusia merujuk ke
konsep perancangan yang utamanya ditujukan untuk memenuhi kebutuhan dan kepuasan
manusia.

Beberapa dokumentasi pada kegiatan pengabdian masyarakat di SMK
Muhammadiyah 1 Temon kabupaten Kulonprogo adalah sebagai berikut :

Gambar 2 Gambar Pengarahan Kajian rgono_rﬁi
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Gambar 3 Gambar Peserta Pengarahan Kajian Ergonomi
untuk Desain Produk di SMK Mubh. I Temon.

Gambar 4 Kepala Sekolah, guru dan Siswa-siswi
SMK Mubh. I Temon.

4. Kesimpulan
Berdasarkan uraian di pembahasan tersebut di atas, ada beberapa kesimpulan yang
dapat dilakukan sebagai berikut :
a. Kompetensi lulusan yang dihasilkan SMK Muhammadiyah I Temon tidak dapat
langsung mengisi tenaga kerja di Industri Penerbangan.
b. Perlu adanya tambahan kompetensi baru dan bersertifikasi sesuai dengan regulasi di

Industri Penerbangan sehingga lulusan SMK Muhammadiyah I Temon dapat
diterima di Industri Penerbangan.
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c. Kompetensi perancangan desain produk yang ergonomi dapat menjadikan nilai
tambah bagi lulusan SMK Muhammadiyah I Temon untuk industri pada umumnya.

Ucapan terima kasih diucapkan kepada SMK Muhammdiyah I Temon yang telah
memberikan waktu dan fasilitas untuk terlaksananya kegiatan pengabdian masyarakat ini.
Besar harapan kegiatan ini dapat dikembangkan menjadi kerja sama dengan Sekolah
Tinggi Teknologi Adisutjipto, sehingga dapat bersinergi bersama dalam menyiapkan SDM
untuk Industri Penerbangan.
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