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3. Game Gatotkaca dapat mengasah tingkat fokus terhadap anak tunawicara
dan mampu memancing reaksi sianak agar dapan mengucapkan setidaknya

satu huruf yang keluar dari mulutnya.

5.2 Saran
Dalam pelaksanaan tugas akhir ini, adapun beberapa saran yang dapat
dicantumkan adalah sebagai berikut:

1. Game Gatotkaca ini masih berbasis 2D, harapan kedepannya dapat
dikembangkan menjadi 3D.

2. Game Gatotkaca ini terbilang masih memiliki tampilan yang sangat
sederhana diharap kan kedepannya dapat dikembangkan kembali dengan
menambahkan layout level sendiri didalam game, bisa ditambahkan pula
puse pada saat permainan dimulai agar tampilan semakin menarik.

3. Game Gatotkaca ini berbasis desktop, harapannya dapat dikembangkan

menjadi mobile.
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