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INTISARI

Pembelajaran tentang ensiklopedia pengenalan rumah adat di Indonesia
dapat menggunakan teknologi mobile. Tujuan pembelajaran tersebut adalah untuk
membantu masvarakat khususnva anak sekolah dasar untuk mengetahm dan
memahami tentang rumah adat yang ada di Indonesia. Pembuatan ensiklopedia
berbasis mobile tersebut menggunakan bahasa pemwograman Eclipse juno dan
menggunakan database lokal. Hasil pengujian vers: Android menunjulkdkan bahwa
aplikasi ensiklopedia 11 dapat dumplementasikan di Andreid vers: 4.4 (ktkar),
versi 3.1.1 (Jelipop). versi 6.0 (marsmallow), versi 7.0 (nougat), dan versi 7.1.2
(nougar). Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan kuesioner dengan
pengukuran skala Likert 5 point. Sampel dalam penelitian 1mm adalah guru vang
masih aktif bekena di SD Negeri 1 Adisutjipto Yogvakarta dan SD Negerni 2
Adisutjipto Yogyakarta dengan jumlah responden sebanvak 30 responden.
Pengujian penggunaan dilakukan dengan menggunakan romus skala Likert. Hasil
penguian in1 menunjukkan balwa 92.36% dan termasuk dalam kategori baik.
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