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INTISARI 
 

 Media interaktif merupakan salah satu media pembelajaran yang sering 
digunakan dalam penyampaian materi karena dengan menggunakan media 
interaktif materi yang disampaikan  dapat menambah minat belajar para siswa. 
Salah satu contoh materi yang dapat dikemas dalam aplikasi media interaktif 
adalah pembelajaran Aksara Jawa yang merupakan suatu  peninggalan sejarah 
dari nenek moyang yang wajib dipelajari dan dijaga. Adanya media interaktif 
bertujuan agar mempermudah masyarakat umum dalam mempelajari Aksara 
Jawa. Aplikasi ini berisi materi tentang sejarah, cara baca dan tulis, kuis, serta 
penerjemah ke Aksara Jawa. Berdasarkan hasil dari pengujian, aplikasi ini 
berhasil dijalankan pada beberapa versi Windows yaitu Windows7 (RAM 2GB), 
Windows8 (RAM 2 GB), dan Windows10 (RAM 8 GB) dan tidak dapat dijalanan 
pada sistem operasi Linux yaitu Ubuntu, dan berdasarkan hasil pengujian dengan 
seorang pakar menunjukan bahwa isi materi yang disampaikan sudah sesuai dan 
benar. 
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ABSTRACT 

 
Interactive media is one of the learning media that is often used in the delivery of 
material because by using interactive media the material presented can increase 
students' interest in learning. One example of material that can be packaged in 
interactive media applications is the learning of Javanese script which is a 
historical heritage from the ancestors that must be studied and maintained. The 
interactive media aims to make it easier for the general public to learn Javanese 
script. This application contains material about history, reading and writing, 
quizzes, and translators to Javanese script. Based on the results of the testing, this 
application successfully runs on several versions of Windows, Windows7 (2GB 
RAM), Windows8 (2GB RAM), and Windows10 (8GB RAM) and cannot be run 
on the Linux operating system, Ubuntu, and based on the test results with an 
expert that the content of the material delivered is appropriate and correct. 
 
Keywords: Interactive Media, Javanese Alphabet, Learning Media 


